Regulamin konkursu plastycznego

Mitologia – anime
§ 1
Cele konkursu
Celem konkursu jest:
-rozpowszechnienie wiedzy polonistycznej z zakresu mitologii greckiej i rzymskiej,
-rozwój umiejętności plastycznych wśród uczniów,
-wyłonienie najlepszych prac,
- wykonanie wystawy.

§ 3
Założenia konkursu
1.Konkurs skierowany jest do wszystkich uczniów, a w szczególności dla uczniów klas I,
2. Prace muszą być samodzielne,

3. Powinny być wykonane w następujących technikach plastycznych;

pastele, 

farby plakatowe,

tempera,

pisaki,

grafika,

Wykonane na papierze typu brystol, w formacie A3 lub A4.

4.Obrazki podpisane na odwrocie imieniem, nazwiskiem oraz klasą należy dostarczyć  do szkolnej biblioteki w terminie do 20 października 2017 roku,

5. Temat powinien obejmować  postaci mitologiczne, ale w świecie anime.
§ 4

Ocena prac konkursowych
1. O wyłonieniu laureatów decyduje jury powołane przez organizatorów.

2. Ocenie podlega umiejętność doboru tematu, estetyka wykonanej pracy, oryginalność.

§ 5
Ogłoszenie wyników Konkursu

Ogłoszenie wyników nastąpi 3 listopada 2017 roku. Przewidziane są nagrody ( również  z j. polskiego).
